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formazione e-learning su misura,

. . . . . . COSTRUIAMO
sviluppando materiali didattici PERCORSI
multimediali e interattivi per favorire
I'apprendimento attraverso I'uso di L. .
tecnologie e metodologie innovative e Specializzazione

coinvolgenti. GRATUITO

Collabora con:

- Agenzie di produzione di contenuti
digitali per I'e-learning

- Aziende di formazione e consulenza
didattica ed educativa

- Grandi aziende

Progetta corsi di

Corso di

Universita di Bologna - Dipartimento
di Filosofia e comunicazione
Fondazione FITSTIC

Applied;

APS Distretto Collaborativo;
Archilabd; Rete Politecnica 2023-2024
C.T.C. Azienda Speciale CCIAA Bologna;
Develop-Players;

DIG-B;

EPINOIA; Marinella Marchetti

ESC Digital Agency; ( 245 6742255
IBIX; >

In7s; @ m.marchetti@cfp-futura.it

Incrementa;

Indici Opponibili; @ www.cfp-futura/instructionalDesigner

Lunenuove; INSTRUCTIONAL DESIGNER AND

OC Open Consulting; MULTIMEDIA CONTENT DEVELOPER
open TEA;

SACMI IMOLA;
STAR-T;

Taldeg;

Thomas Cicognani;
Wonderful Education.
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DESTINATARI E REQUISITI

12 giovani e adulti, occupati o non occupati,
residenti o domiciliati in Emilia-Romagna, in
possesso di titolo di studio/qualificazione non
inferiore al 1V livello EQF o corsi di
formazione inerenti ai contenuti del corso.
Sono richieste:

- un’ottima dimestichezza con l'utilizzo del
PC e dei principali applicativi informatici

- la conoscenza della Lingua inglese almeno
di livello A2.

Buona padronanza della lingua italiana per i
candidati stranieri

Bologna, via Della Liberazione 6/c
S. Giovanni in Persiceto, via Bologha 96/e

Preferibilmente diurno, dal lunedi al venerdi da
concordarsi con il gruppo classe.

Maggio - novembre 2024

Certificato di Qualifica Professionale di “Tecnico
Progettista Multimediale”
(6° livello EQF)

| Fohdamenti teorici: strategie pedagogiche e
didattiche per il design degli ambienti di
apprendimento.

Le tecnologie a supporto della progettazione
di corsi e-learning.

La progettazione instruzionale:
ideazione e sviluppo di contenuti
multimediali (testi, immagini, video,
animazioni, A/R V/R, ecc.).

La gamification.

La comunicazione scritta.
La normativa di riferimento.
Tecnologie e strumenti.

Soft Skill.



